Echo of the Depths (2D Dark Platformer / Puzzle)
Pérmbledhja e Konceptit

Lojtari kontrollon njé personazh né njé rrjet shpellash né errésiré absolute. E vetmja
ményré pér té orientuar lévizjen dhe pér té zbuluar platformat éshté pérdorimi i
"Ekolokacionit" (Sonar), i cili ndricon mjedisin pér pak sekonda, por njékohésisht
térheq vémendjen e armiqve gé ndjejné zhurmeén.

Cikli Kryesor i Lojés (Core Loop)

Orientimi me Sonar ->Lévizja drejt platformave/kristaleve ->Shmangia e armiqve té
dégjimit ->Gjetja e portés sé daljes

Mekanikat e Detyrueshme (Specifikat Teknike)
« Sistemi i Sonarit (Echolocation Mechanic):

* Me shtypjen e njé butoni (Spacebar ose E), lojtari [éshon njé valé zéri
rrethore gé zmadhohet né kohé reale.

» Vala duhet té vizualizohet duke pérdorur 2D Lights ose custom shaders,
ku muret dhe platformat brenda rrezes sé valés béhen té dukshme pér
2.5 sekonda para se té zhduken sérish né errésiré.

* AI me Shqisé Dégjimi (Sound-Reactive AI):

* Armiqté nuk kané fushépamje vizuale (nuk ju shohin). Ata kané njé rreze
dégjimi (Hearing Sphere / OverlapCircle).

* Nése vala e sonarit prek njé armik, ai kalon né gjendjen Alert dhe |éviz
me shpejtési drejt koordinatave nga ku u léshua vala (Last Known Sound
Position).

+ Mekanika e Platforming:

» Kontroll i sakté i fizikés 2D (kércim me gravitet té rrequllueshém,
shmangia e gremineve dhe platformave gé bien pas goditjes).

Integrimi i Sistemeve té Reja

» Save/Load: Ruajtja e numrit té kristaleve té mbledhura gjaté nivelit dhe
regjistrimi i pikés sé fundit té shpétimit (Checkpoint System me skedar JSON
ose PlayerPrefs).

* Audio & Polish: Efekt audio me eho/reverb kur [éshohet sonari, zhurmé
paralajméruese kur armiku dikton zhurmén, dhe grimca dritézuese (Particle
System) gé bien nga muret kur preken nga vala.
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