Scrapmetal Delivery (3D Low-Poly Vehicular Arcade)

Pérmbledhja e Konceptit

Njé lojé me makina né njé terren té thyer post-apokaliptik. Lojtari drejton njé
kamioneté ose makiné té modifikuar pér té transportuar ngarkesa skrapi me vleré

nga pika e grumbullimit deri né bazé, duke u pérballur me terrenin e véshtiré dhe
rrezikun e rrézimit sé ngarkeseés.

Cikli Kryesor i Lojés (Core Loop)

Ngarkimi i rimorkios -> Navigimi né terrenin e véshtiré dhe shmangia e pengesave ->
Dorézimi i ngarkesés sé mbetur -> Fitimi i parave dhe blerja e pérmirésimeve

Mekanikat e Detyrueshme (Specifikat Teknike)
» Fizika e Ngarkesés Dinamike (Dynamic Cargo Physics):

» Objektet né rimorkion e makinés (fuqi, kanoce, bateri) nuk jané statike
apo té ngjitura. Ato jané Rigidbodies té pavarura, té vendosura brenda
hapésirés sé rimorkios.

» Nése lojtari merr njé kthesé me shpejtési té larté apo pérplaset, forca e
inercisé bén gé ngarkesa té bjeré nga makina. Ngarkesa e réné humbet
pérgjithmoné pér até rrugétim.

+ Sistemi i Drejtimit té Makinés (Vehicle Controller):

» Pérdorimi i sakté i Wheel Colliders pér té menaxhuar akselerimin,
frenimin, marshin mbrapa dhe pezullimin (Suspension).

» Sipérfage té ndryshme rruge (réré, balté, asfalt) duhet té modifikojné
koeficientin e férkimit té gomave (Forward/Sideways Friction), duke e
béré makinén té rréshqasé mé shumé né balté.

» Ekonomia dhe Pérmirésimet:

» Né fund té nivelit, lojtari paguhet bazuar né pérgindjen e ngarkesés gé
mbeérriti me sukses dhe kohén e shpenzuar.

Integrimi i Sistemeve té Reja

» Save/Load: Ruajtja e bilancit financiar (parave té fituara) dhe pjeséve té blera
né garazh (psh. amortizatoré mé té miré qé reduktojné kércimin, rimorkio me
mure mé té larta, goma off-road). Té gjitha blerjet duhen ngarkuar
automatikisht kur hapet loja sérish.

* Audio & Polish: Zhurmé reale motori gé ndryshon pite-in (AudioSource.pitch)
bazuar né xhirot e motorit / shpejtésiné e makinés, pluhur rére (Particle



System) nga gomat e pasme gjaté xhirimeve, dhe zhurma metalike kur
objektet e ngarkesés pérplasen me njéra-tjetrén né rimorkio.
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